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Problematica

Para los estudiantes de ingenieria aprender
un lenguaje de programacion resulta ser
una tarea compleja debido a la alta
demanda de la logica, desarrollo intelectual,
creatividad, dedicacion, largas horas de ‘
estudio y experimentacion requerida. J _
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Objetivo

Crear un espacio virtual de aprendizaje
basado en SCORM para que los estudiantes l
conozcan, aprendan, refuercen y mejoren

sus habilidades para lograr la competencia
de programacion.
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Introduc

El uso de las TIC y su adaptacion para un aprendizaje en linea o
basado en la computadora resulta ser un gran desafio para los
disefladores de cursos en linea dentro de las instituciones

educativas.
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Introduccior

Desarrollo de OA

§* Recursos educativos centrados en el estudiante

Caracteristicas de los materiales

 Visualmente atractivos * Interactivos
 Retroalimentaciéon instantanea * Flexibles
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Introduccion

Para la integracion de un OA dentro de un curso en linea basado en un LMS
como Moodle se ocupara el SCORM (Sharable Content Reference Model).

Para Akhshabi (2011) un SCORM debe tener dos cosas:
1.- Todo el contenido esta en un solo paquete o encapsulado.

2.- Este contenido puede ejecutarse en tiempo real y tener intercambio de
informacion.
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Metodologia

Se utiliza el modelo ADDIE
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Espinosa (2015) establece los criterios recurrentes de disefio para OA que posteriormente integro el
SCORM, de acuerdo con las propiedades y capacidades ofrecidos por Internet como medio de
comunicacion y un LMS como escenario de presentacion a través de Moodle, estos criterios son:

4 N
1- Organizacion de la informacion ( )
L ) 6- Navegabilidad
\_ J
4 N
2- Aspectos motivacionales ( )
7- Interfaz
\_ J
\_ J
4 N
L. ( N
3- Interactividad 8- Usabilidad
\_ J L )
( ) e ~
4- Multimedia 9.- Accesibilidad
\ J \_ J
5- Hypertext Multimedia ( - A
L yp ) 10- Flexibilidad
\_ J
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ADDIE

Revision del programa de estudio. Necesidad de materiales para ser
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desarrollados para la construccion

gl del OA.

\ ,-w Desarrollo de los temas a presentar. Estrategias  didacticas para la
\ Identificacion de los recursos. presentacién de los contenidos y la
© Definicion de las actividades. guia instruccional.

c;_‘_/» Disefio de las instrucciones.

—N Propuesta inicial del OA.

o\ Desarrollo Preparar los contenidos (materiales de estudio,

@ actividades y evaluacion) que se presentaran e
& integrarlos mediante el software para la construccion S
~| del OA para generar el SCORM.

Analisis objetivo de la poblacidn.

N Implementacién Se toma el SCORM con el apoyo de los estudiantes. Comentarios sobre el SCORM tanto
- | o de los estudiantes como de los
/| Andlisis por parte de los docentes.
L decentes.
| Aplicacion de la retroalimentacion generada en el Presentacién Final del SCORM.

punto anterior.

Uso de una encuesta para obtener informacién

adicional y su interpretacion con el fin de mejorar la
instruccién y el contenido. (evaluacion y recomendaciones).

Reporte Final del producto
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Herramientas de desarrollo
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Resultados

FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION
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Conclusiones

Los OA empagquetados como SCORM permite a los estudiantes tener un apoyo disponible para el
desarrollo de las competencias que en el area de la computacion deben adquirir

El uso del estandar SCORM permite un mejor desarrollo de los OA ya que puede instalarse en
diferentes plataformas LMS por sus caracteristicas.

La experiencia adquirida en la aplicacién del modelo ADDIE para la creacidon del OA y la generacion
del SCORM, asi como su implementaciéon en un curso en linea, ha permitido fortalecer la
disponibilidad de materiales que apoyen el desarrollo de las competencias profesionales de los
egresados.
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